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RESUMO

O século XXI tem sido marcado por transformacdes tecnoldgicas que
impactam diversos setores, incluindo a educacdo. Este trabalho
investiga a implementagdo do Gradepen, uma ferramenta digital de
avaliagdo, no ensino superior, destacando sua influéncia nas préaticas
pedagdgicas e na experiéncia de aprendizagem dos alunos. Realizado
por dois professores em uma faculdade particular brasileira, o estudo
descreve 0 uso do Gradepen na criacdo e gerenciamento de
questionarios de multipla escolha. Os resultados indicaram uma
reducdo significativa no tempo de correcdo das avaliagGes, que passou
de 240 minutos em métodos manuais para somente 30 minutos com o
uso do Gradepen. Essa otimizagao ndo somente aumentou a eficiéncia
dos docentes, mas também garantiu um feedback mais detalhado e
rapido para os alunos, contribuindo para um aprendizado mais eficaz.
Conforme os académicos, 85% relataram satisfacdo com a agilidade
e a transparéncia do processo avaliativo. Além disso, a ferramenta
permitiu uma avaliagdo mais justa e objetiva, eliminando
inconsisténcias comuns nas corre¢cdes manuais. O estudo reafirma que
0 uso de tecnologias da informagdo no ensino superior promove
interatividade e engajamento, aspectos cruciais para a formagéo dos
estudantes. Por fim, ressalta a importancia de capacitar os docentes
para o uso eficaz dessas tecnologias, sugerindo que a formacéo
continua é essencial para maximizar os beneficios das ferramentas
digitais no ambiente educacional.

Descritores: Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo; Ensino
Superior; Desempenho Académico.
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ABSTRACT

The XXI century has been marked by technological
transformations that impact various sectors, including education.
This paper investigates the implementation of Gradepen, a digital
assessment tool, in higher education, highlighting its influence on
pedagogical practices and student learning experiences.
Conducted by two professors at a private Brazilian college, the
study describes the use of Gradepen to create and manage
multiple-choice quizzes. The results indicated a significant
reduction in grading time, which went from 240 minutes using
manual methods to just 30 minutes using Gradepen. This
optimization not only increased faculty efficiency but also ensured
more detailed and faster feedback for students, contributing to
more effective learning. According to the academics, 85%
reported satisfaction with the agility and transparency of the
evaluation process. Furthermore, the tool allowed for fairer and
more objective assessment, eliminating inconsistencies common
in manual corrections. The study reaffirms that the use of
information technology in higher education promotes interactivity
and engagement, crucial aspects for student development. Finally,
it highlights the importance of training faculty members in the
effective use of these technologies, suggesting that ongoing
training is essential to maximize the benefits of digital tools in the
educational environment.

Keywords: Information and Communication Technology; Higher
Education; Academic Performance.
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INTRODUCAO

O século XXI tem sido palco de indmeras
transformacfes tecnologicas em todos os setores da
sociedade, no cenéario educacional ndo seria diferente. A
Tecnologia da Informacdo tem possibilitado uma revolucéo
das praticas pedagogicas, oferecendo novas possibilidades
para 0 processo de ensino-aprendizagem. Vivemos a era da
informacdo e tecnologia, sendo assim, o0s ambientes
educacionais devem preparar os estudantes para serem
inseridos, vivenciando e sabendo manejar 0S recursos
disponiveis (ALBIRINI, 2006).

Ao adotar ferramentas tecnoldgicas, o professor
estimula o aluno a sair do seu papel de receptor passivo de
conteldo para se tornar um participante ativo no processo de
aprendizagem, além de preencher as lacunas educacionais,
melhorando a qualidade geral da educacéo (John, 2015).

No ensino superior, as tecnologias da informagéo
promovem interagdo entre as classes ao realizar a entrega de
contedtdo por meios digitais. Vérios sdo os formatos,
funcionalidades e aplicagbes que podem ser utilizados no
aprendizado, gerando acessibilidade, flexibilidade, eficécia e
agilidade no sistema educacional, promovendo experiéncias
de aprendizagem interativas e envolventes tanto para alunos
guanto para professores (UKPE, 2023).

Um dos grandes desafios encontrado nas
universidades é a capacitacdo de docentes que possuam a
juncdo de habilidades técnicas e conhecimento pedagdgico
tecnologico que o permita manejar com exceléncia as
tecnologias digitais em sala de aula, para tanto é necessario
que dentro dos programas de preparacao de professores, haja
formagdo destes profissionais para serem confiantes e
competentes no uso dessas tecnologias (OKOBIA, 2023).

Entre as diversas ferramentas digitais disponiveis, o
Gradepen se destaca como um recurso inovador e promissor
para a avaliacdo e gestdo de notas, bem como para a aplicacdo
e correcdo de avaliagdes, promovendo eficiéncia e precisao.
Este artigo relata a experiéncia de professores do ensino
superior no uso do Gradepen em algumas turmas de varios
cursos de graduacdo, destacando suas funcionalidades,
beneficios, e desafios enfrentados, além de seus impactos na
gestdo do tempo dos professores e na experiéncia de
aprendizagem dos académicos.

METODOLOGIA
Este trabalho teve como objetivo relatar a experiéncia de dois
professores no uso do aplicativo online Gradepen,
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descrevendo as funcionalidades na criagdo e gerenciamento
de questionarios de maltiplas escolhas.

Ap0s a vivéncia desses professores, 0s mesmos elaboraram
um treinamento para os demais professores da instituicdo
para compartilharem sobre essa ferramenta.

Para acessar a plataforma online, os professores abriram o
site https://gradepen.com/p/ no navegador, clicaram na aba
“Entrar” e criaram uma conta usando seus dados: nome,
sobrenome, instituicdo (em que trabalha), e-mail, senha,
confirmar senha, clicaram em “Confirmo que li e aceito os
termos de uso” e “Confirmo que li e aceito as politicas de
privacidade”. Apos o cadastro feito, os docentes acessaram
sua conta inserindo o e-mail e a senha. Ao entrar na
plataforma, eles clicaram na aba “Avaliagdes”, ¢ puderam
iniciar a montagem da prova. Ha a opcdo de “Criar nova
questdo”, que consiste no usudrio descrever o enunciado e
inserir as alternativas, sendo necessario marcar a Opcao
correta. O professor deve assinalar se a questdo serd de
maltipla escolha, verdadeiro ou falso, ou discursiva, tendo
ainda como optar a questdo ser publica ou privada, alterar o
nome do autor, 0 ano, o idioma e qual o nivel escolar do
publico (fundamental, médio, técnico ou superior). Logo
abaixo, é necessario inserir em qual disciplina e assunto essa
questdo se enquadra, facilitando assim a busca por aquela
questdo no momento de formular novas provas. Ao finalizar
essas descricdes, deve-se clicar em “Inserir” e esta criada
uma nova questdo. Ha também a possibilidade de explorar
questdes criadas por outros usuarios do aplicativo, a analise
¢ feita a partir da aba “Pesquisar questdes” em que se deve
inserir 0 assunto ou disciplina buscada.

Apos a criacdo, é possivel salvar em arquivo no formato PDF
no computador, smartphone ou tablete para impressdo. A
correcdo de provas é realizada exclusivamente com
smartphone ou tablete por meio do aplicativo disponivel na
Google Play para Android, ou na App Store para 10S
Gradepen (2019). A correcdo das avaliacbes de até cinco
questdes estd temporariamente gratuita, j& a correcdo de
avaliacBes maiores é paga, por meio da aquisigéo de créditos
de correcdo no portal. Vale salientar que o aplicativo
disponibiliza esses pacotes com baixo custo.
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Flgura 1 — Detalhes de uma parte da tela de cadastro das
questdes.
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CADASTRAR CRIAR APENAS O
NOVA BVALIACAD GABARITO
Avaliaches anteriores
NOME. DATA DE CRIACAD opples

Nerhuma svaliacio cadestrads até o mormento

Marque o gabarito preenchemndo completamente a reglao de cada
alternativa

Figura 2 — Tela do gabarito.
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Avaliagoes anteriores

[E AVALIACAD 4' ENFER 12024 29/05/2024

(R Avallacso - 29-05-2024 29/06/2024

[h AVALIACAD 8° A MED 1-2024 29/06/2024
[ Avaliacso - 28-05-2024 28/05/2024

Ry Avetiocdo - 26-05-2024

Figura 3 — Tela de parte das avaliacdes.

RESULTADOS

A experiéncia foi conduzida em alguns cursos de
graduacdo de uma faculdade particular brasileira, com dois
professores que ministram aulas nesses cursos ao longo de
um semestre letivo. O Gradepen foi utilizado em duas
avaliacbes principais: uma avaliagdo com questbes de
maltipla escolha e uma questdo escrita e um trabalho de
maltipla escolha. A implementacédo foi faseada: treinamento
dos docentes, preparacdo das avaliagbes no sistema,
aplicacdo, correcdo automatizada e analise dos resultados.

TABELA 1 - Tempo médio necessério para correcdo das
avaliagdes aplicadas aos discentes do ensino superior.

Método de correcio Tempo necessario
240 minutos
30 minutos

Manual
Gradepen

Fonte: autores.

O uso do Gradepen proporcionou uma reducdo
significativa no tempo de correcdo das avaliagBes. Enquanto
a corregdo manual das provas demandava em média 4 horas
por turma, com o Gradepen esse tempo foi reduzido para
cerca de 30 minutos. A tabela acima resume a comparagdo de
tempo entre os métodos tradicional e digital.

A correcdo automatizada pelo Gradepen eliminou as
inconsisténcias comuns na correcdo manual, garantindo uma
avaliacdo mais justa e objetiva. Além disso, a ferramenta
oferece feedback detalhado aos académicos, contribuindo
para o seu processo de aprendizagem.

A aceitacdo dos académicos foi positiva, com 85% deles
relatando satisfacdo com a agilidade e transparéncia do
processo de avaliacdo. O feedback instantaneo foi apontado
como um fator motivacional para o estudo e compreensédo dos
conteddos.
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DISCUSSAO

De acordo com Brown E Smith (2023), o uso do
Gradepen ndo s6 acelerou o retorno das corre¢Bes, como
também tornou o feedback mais rico e informativo. Isso
facilita uma compreensdo mais profunda por parte dos alunos
sobre seus erros e acertos, promovendo uma melhor retencéo
do conhecimento.

Uma das vantagens mais frequentemente destacadas
na literatura é o aumento da eficiéncia. Estudos recentes
indicam que o uso de correcdo automatizada pode reduzir em
até 50% o tempo dedicado pelos professores a essa atividade,
especialmente em questdes objetivas. Essa otimizacdo
permite que o0s docentes invistam mais tempo no
planejamento de suas aulas e no acompanhamento
individualizado dos alunos, melhorando a qualidade do
ensino ECKERSON ET AL. (2022).

A ferramenta Gradepen, apesar de seus beneficios,
enfrenta algumas limita¢Ges. Entre elas, o desconhecimento
do sistema por parte de muitos professores do ensino
brasileiro e a falta de familiaridade de alguns docentes e
discentes com tecnologias digitais.

Outro estudo, realizado por LIANG E JOHNSON
(2021), reforca que essa prética tem impactos positivos no
engajamento dos alunos, que se tornam mais propensos a
corrigir suas falhas e melhorar o desempenho académico ao
receber feedback detalhado e imediato. A utilizacdo de
ferramentas como o Gradepen, portanto, ndo somente otimiza
0 processo de correcdo, mas também motiva 0s alunos a se
envolverem ativamente em seu aprendizado. Com isso, as
intervencBes pedagodgicas podem ser mais direcionadas e
eficazes, contribuindo para um ambiente de aprendizagem
mais colaborativo e dindmico. Esse ciclo de feedback
continuo encoraja a autoavaliagdo e a reflexdo critica,
elementos essenciais para 0 desenvolvimento de
competéncias essenciais no contexto educacional atual.

Entre as diversas vantagens de utilizacdo da
plataforma, podemos destacar a possibilidade de impresséo
de uma prova diferente para cada aluno, embaralhando
automaticamente a ordem das questdes. O professor ainda
tem a opcdo de reutilizar questdes ja cadastradas em sua
conta, ou selecionar itens disponiveis no banco de questdes
publicas que o site oferece.

CONCLUSAO

A implementacdo do Gradepen no ensino superior
demonstrou ser uma estratégia eficaz para otimizar o
processo de avaliagdo. A economia de tempo para 0sS
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docentes permite uma dedicacdo maior as atividades de
planejamento pedagdgico e interacdo com os alunos. Por
outro lado, a transparéncia e o feedback imediato oferecidos
pela ferramenta potencializam a experiéncia de
aprendizagem dos académicos.

Além disso, é importante ressaltar que as TICS no
Ensino Superior proporcionam acesso a uma variedade de
recursos didaticos e plataformas de aprendizado,
enriquecendo o contetido abordado em sala de aula.
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